
 

 

Hodnocení maturitní zkoušky z programování 

Praktická část 

Kapitola Body 

Splnění zadání (max. 35 bodů) 35 

Běh programu (max. 25 bodů) 25 

Návrh programu (max. 20 bodů) 20 

Srozumitelnost kódu, využití 
možností programovacího jazyka 

(max. 10 bodů) 10 

Dokumentace (max. 10 bodů) 10 

Celkem 100 

 

Výsledné hodnocení 

Praktická část 
(váha 60 %) 

Ústní část 
(váha 40 %) 

Vážený 
průměr 

Výsledné 
hodnocení 

1 1 1 výborný 

1 2 1,4 výborný 

1 3 1,8 chvalitebný 

1 4 2,2 chvalitebný 

2 1 1,6 chvalitebný 

2 2 2 chvalitebný 

2 3 2,4 chvalitebný 

2 4 2,8 dobrý 

3 1 2,2 chvalitebný 

3 2 2,6 dobrý 

3 3 3 dobrý 

3 4 3,4 dobrý 

4 1 2,8 dobrý 

4 2 3,2 dobrý 

4 3 3,6 dostatečný 

4 4 4 dostatečný 

Jinak nedostatečný. 

 

  

Počet získaných bodů 
praktické části Známka 

100–85 1 

84–70 2 

69–55 3 

54–35 4 

34–0 5 



Hodnocení maturitní zkoušky z informatiky a výpočetní techniky 

Praktická část pro třídy M a C 

Úlohy Body Poznámka 

1. úloha 20 Úlohu řeší žák povinně 

povinná     

téma: Informatické myšlení a programování     

2. úloha 20 Úlohu řeší žák povinně 

povinná     

téma: Práce s tabulkami     

3. úloha 20 Úlohu řeší žák povinně 

povinná     

téma: Tvorba webových stránek     

4. úloha 20 Úlohu řeší žák povinně 

povinná     

téma: Použití databází     

5. úloha 20 Žák vybírá jednu úlohu ze tří zadaných témat 

povinně volitelná   
Lze řešit i až všechny tři úlohy, ale do celkového 
hodnocení se započítává jen ta, u které žák získá 
větší počet bodů 

1. téma: Počítačová grafika   Při řešení více úloh se body za úlohy nesčítají 

2. téma: Prezentace     

3. téma: Zpracování textu     

Celkem 100   

 

Praktická část pro třídu J 

Úlohy Body Poznámka 

1. úloha 20 Úlohu řeší žák povinně 

povinná     

téma: Zpracování textu     

2. úloha 20 Úlohu řeší žák povinně 

povinná     

téma: Práce s 
tabulkami 

    

3. úloha 20 Úlohu řeší žák povinně 

povinná     

téma: Prezentace     

4. úloha 20 Úlohu řeší žák povinně 

povinná     



téma: Informatické 
myšlení a 

programování 
  

  

5. úloha 20 Žák vybírá jednu úlohu z pěti zadaných témat 

povinně volitelná 

  
Lze řešit až všechny úlohy, ale do celkového hodnocení se 
započítává jen ta, u které žák získá větší počet bodů 

téma: Základy práce 
s počítačem a správa 

souborů 
  Při řešení více úloh se body za úlohy nesčítají 

téma: Základy práce 
s internetem 
a komunikace 

    

téma: Bezpečné 
využívání informačních 

a komunikačních 
technologií 

    

téma: Vyhledávání, 
vyhodnocování a 

zpracování informací 
z internetu 

    

téma: Úpravy 
digitálních obrázků 

a základy počítačové 
grafiky 

    

Celkem 100   

 

 

  
Počet získaných 
bodů praktické 

části Známka 

100-81 1 

80-61 2 

60-41 3 

40-21 4 

20-0 5 



 

Výsledné hodnocení 

Praktická část 
(váha 60 %) 

Ústní část 
(váha 40 %) 

Vážený 
průměr 

Výsledné 
hodnocení 

1 1 1 výborný 

1 2 1,4 výborný 

1 3 1,8 chvalitebný 

1 4 2,2 chvalitebný 

2 1 1,6 chvalitebný 

2 2 2 chvalitebný 

2 3 2,4 chvalitebný 

2 4 2,8 dobrý 

3 1 2,2 chvalitebný 

3 2 2,6 dobrý 

3 3 3 dobrý 

3 4 3,4 dobrý 

4 1 2,8 dobrý 

4 2 3,2 dobrý 

4 3 3,6 dostatečný 

4 4 4 dostatečný 

 Jinak nedostatečný 

 

 

 

Hodnotící kritéria při náhradě PZ maturitní zkoušky z Ivt osvědčením/certifikátem 

Pokud student splní všech pět požadovaných ECDL modulů (získá >= 75 %), plně tím 

nahradil písemnou část maturitní zkoušky z informatiky a výpočetní techniky. Tuto písemnou 

část má pak hodnocenou známkou 1. 

 

 

V Praze dne 24.03.2026 


